
วารสารบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยรามคำาแหง ฉบับเทคโนโลยีการศึกษา ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2562

Ramkhamhaeng University Journal: The Graduate School (Educational Technology) Vol. 3 No. 2 July - December 2019

ISSN 2651-1800 (Print) ISSN 2672-9822 (Online)

65

ผลการใช้สื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกราฟิกที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5

The Effect of using Infographic Style in Printed Media on Learning

Achievement for Mathayomsuksa Five Students

ปิยะวรรณ จันทร์ดำ�1*, ศย�มน อินสะอ�ด2  และ สุพจน์ อิงอ�จ3

 1ส�ข�วิช�เทคโนโลยีและสื่อส�รก�รศึกษ� คณะศึกษ�ศ�สตร์ มห�วิทย�ลัยร�มคำ�แหง ประเทศไทย
2,3คณะศึกษ�ศ�สตร์ มห�วิทย�ลัยร�มคำ�แหง ประเทศไทย

*ผู้รับผิดชอบบทคว�ม

Piyawan Chandum1*, Sayamon Insaard2  and Supot Ingard3

E-mail: Pearsang_zabza@hotmail.com1, dr.sayamon@gmail.com2, 

mon_supot@hotmail.com3

1Educational Communication and Technology, Faculty of Education, 

Ramkhamhaeng University, Thailand
2,3Faculty of Education, Ramkhamhaeng University, Thailand

*Corresponding author

Received: January 30, 2019 / Revised: May 31, 2019 / Accepted: June 4, 2019

บทคัดย่อ

 ก�รวิจัยในครั้งนี้เป็นก�รวิจัยกึ่งทดลอง โดยมีวัตถุประสงค์ (1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์

ท�งก�รเรียนก่อนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อส่ิงพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิกท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์

ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 และ (2) เพื่อศึกษ�คว�มพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อสิ่งพิมพ์  

แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษ�ปีท่ี 5 กลุ่มตัวอย่�งท่ีใช้ 

ในก�รศกึษ�วจัิยในครัง้นี ้คอื นกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษ�ปทีี ่5 ปกี�รศกึษ� 2561 โรงเรยีนวทิย�ศ�สตรจ์ฬุ�ภรณ-   

ร�ชวิทย�ลัย ชลบุรี ตำ�บลหนองช�ก อำ�เภอบ้�นบึง จังหวัดชลบุรี สังกัดสำ�นักง�นเขตพื้นท่ีก�รศึกษ�

มัธยมศึกษ� เขต 18 ซึ่งได้ม�จ�กก�รสุ่มอย่�งง่�ย โดยวิธีก�รจับสล�ก จำ�นวน 1 ห้อง รวมทั้งสิ้น 24 คน

คำาสำาคัญ: สื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก; ผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียน; คว�มพึงพอใจ
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ผลก�รวิจัยพบว่� (1) ผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อ

ผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษ�ปทีี ่5 หลงัเรยีนสงูกว�่ก่อนเรยีนอย�่งมนียัสำ�คญัท�งสถติิ

ที่ระดับ .05 (2) ผู้เรียนมีคว�มพึงพอใจต่อก�รเรียนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์

ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 อยู่ในระดับม�กที่สุด      

Abstract

 In this quasi experimental research, the purposes of this study were: (1) to compare 

learning achievement before and after studying with printed media of using infographic  

effect on learning achievement of Mathayomsuksa 5 students and (2) to study the students’ 

satisfaction which is using a printed media infographic method effects on learning achievement 

of Mathayomsuksa 5 students. The 24 students on 1/6 class from cluster random sampling 

used in studying of Mathayomsuksa 5 students in academic year 2018, Princess Chulabhorn 

Science High School Chonbuir. Nongchak, Banbueng, Chonburi. Under the office of the  

secondary education service area 18. 

 Findings are as follows: (1) Learning achievement that was learned with printed 

media of using infographic which affected the learning achievement of Mathayom suksa 5 

students after studying higher than before learning at the statistical significance level of .05 

which was in line with the assumptions. (2) The results of the study students’ satisfaction to 

a printed media infographic effects on learning achievement of Mathayomsuksa 5 students, 

the students’ satisfaction was at the highest level.

Keyword: Printed media Infographic; Achievement; Satisfaction
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บทนำา
 ปัจจุบันสื่อที่ใช้ในก�รเรียนก�รสอนได้มีก�รพัฒน�ไปอย่�งรวดเร็ว เนื่องจ�กมีก�รนำ�เทคโนโลยี
ส�รสนเทศต่�ง ๆ เข้�ม�ช่วยเป็นสื่อกล�งในก�รถ่�ยทอดคว�มรู้จ�กครูผู้สอนไปสู่ผู้เรียน จ�กในอดีตสื่อที่ใช ้
ในก�รจัดกิจกรรมเรียนก�รสอนนั้นมีเพียงกระด�นดำ�และหนังสือเท่�นั้น โดยครูผู้สอนเป็นผู้ถ่�ยทอดคว�มร ู
และประสบก�รณ์ไปสู่ผู้เรียน ทำ�ให้ผู้เรียนเข้�ใจในเนื้อห�ของบทเรียนที่ซับซ้อนได้ย�ก ซึ่งเป็นส�เหตุหลัก  
ที่ทำ�ให้ผู้เรียนรู้สึกเบื่อหน่�ยต่อก�รเรียน และส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนตำ่� ก�รค้นคว้�           
ห�คว�มรู้เพิ่มเติมของผู้เรียนในอดีตนั้นทำ�ได้เพียงค้นคว้�จ�กหนังสือภ�ยในห้องสมุดเท่�นั้น ผู้เรียน                        
ไม่ส�ม�รถค้นคว้�จ�กแหล่งคว�มรู้อื่น ๆ ได้ เนื่องจ�กยังไม่มีเทคโนโลยีส�รสนเทศต่�ง ๆ เช่น คอมพิวเตอร์
หรืออินเทอร์เน็ตเข้�ม�ช่วยอำ�นวยคว�มสะดวกในก�รศึกษ�ค้นคว้� ซึ่งหนังสือที่อยู่ภ�ยในห้องสมุดอ�จจะ 
ไม่มีคว�มทันสมัยและไม่ตรงกับคว�มต้องก�รของผู้เรียนเท่�ที่ควร อีกทั้งยังต้องใช้เวล�ในก�รศึกษ�ค้นคว้�
เป็นเวล�น�น แต่ในปัจจุบันได้มีสื่อก�รเรียนก�รสอนและเทคโนโลยีส�รสนเทศท่ีมีคว�มทันสมัยและ 
น่�สนใจเกิดขึ้นม�ม�กม�ย เพื่ออำ�นวยคว�มสะดวกให้กับท้ังครูผู้สอนและผู้เรียนไม่ว่�จะเป็นภ�พนิ่ง  
ภ�พเคลื่อนไหว เสียง หุ่นจำ�ลอง หรือก�รจำ�ลองสถ�นก�รณ์ต่�ง ๆ ซึ่งสื่อเหล่�นี้ได้เข้�ม�มีบทบ�ทและ 
มีคว�มสำ�คัญ  เป็นอย่�งยิ่งในก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนก�รสอน โดยก�รศึกษ�ในทุก ๆ  ระดับตั้งแต่ระดับชั้น 
ปฐมวัยไปจนถึงระดับอุดมศึกษ� จำ�เป็นต้องใช้สื่อเพ่ือใช้ในก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนก�รสอน เนื่องจ�ก
สื่อก�รเรียนก�รสอนเป็นตัวกล�งที่ใช้สำ�หรับถ่�ยทอดทักษะและประสบก�รณ์จ�กครูผู้สอนไปยังผู้เรียน  
ชว่ยกระตุ้นใหผู้้เรยีนเกดิคว�มสนใจและไมเ่กดิคว�มเบ่ือหน�่ยตอ่ก�รเรยีน ชว่ยใหก้�รสือ่คว�มหม�ยระหว�่ง
ครูผู้สอนกับผู้เรียนชัดเจนและเป็นรูปธรรมม�กยิ่งข้ึน อีกท้ังยังช่วยให้ครูผู้สอนและผู้เรียนได้มีส่วนร่วมและ 
มีปฏิสัมพันธ์ ในระหว่�งก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนก�รสอนม�กข้ึนอีกด้วย ส่ืออินโฟกร�ฟิก ก็เป็นอีกส่ือก�รเรียน            
ก�รสอนหนึ่งที่ได้รับคว�มนิยมเป็นอย่�งม�กในปัจจุบัน เนื่องจ�ก สื่ออินโฟกร�ฟิกเป็นสื่อก�รเรียนก�รสอน
ที่มีคว�มน่�สนใจ มีสีสันและรูปภ�พกร�ฟิกที่สวยง�มช่วยดึงดูดคว�มสนใจของผู้เรียน ซึ่งสื่ออินโฟกร�ฟิก
เป็นก�รนำ�ข้อมูลที่มีอยู่จำ�นวนม�กม�สรุปให้อยู่ในลักษณะรูปแบบต่�ง ๆ ไม่ว่�จะเป็นสัญลักษณ์ กร�ฟ 
แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนที่ เป็นต้น อีกทั้งยังส�ม�รถเป็นสื่อก�รเรียนก�รสอนที่นำ�ม�ประยุกต์ใช้กับผู้เรียน 
ได้ในทุกเพศทุกวัย แม้ผู้เรียนจะมีพื้นฐ�นท�งสังคม ภ�ษ� ศ�สน� และพื้นฐ�นคว�มรู้ที่แตกต่�งกันโดย 
สื่ออินโฟกร�ฟิกส�ม�รถเป็นได้ทั้งภ�พนิ่ง ภ�พเคลื่อนไหว และสื่ออินโฟกร�ฟิกที่มีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ  
กับผู้ใช้ ซึ่งสื่ออินโฟกร�ฟิกทั้ง 3 แบบนี้ ช่วยให้ผู้เรียนเข้�ใจในเนื้อห�ของบทเรียนได้ง่�ยขึ้น ส�ม�รถจดจำ� 
ได้ง่�ยขึ้นในระยะเวล�อันรวดเร็ว และช่วยให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกสน�นไปกับบทเรียนถึงแม้ว่�บทเรียนนั้น                    
มคีว�มซบัซอ้นและเข�้ใจย�ก นอกจ�กนัน้ครผููส้อนยงัส�ม�รถนำ�สือ่อนิโฟกร�ฟกิไปเผยแพร่ในรปูแบบต�่ง ๆ  ได ้
เช่น ก�รเผยแพร่ในรูปแบบของบทเรียนออนไลน์ (e-Learning) เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ในก�รทบทวนบทเรียน  
ซึ่งบทเรียนออนไลน์ผู้เรียนส�ม�รถใช้ในก�รศึกษ�ได้ต�มคว�มต้องก�รโดยไม่มีข้อจำ�กัดในด้�นของสถ�นท่ี
และเวล� หรือเผยแพร่ในสื่อสังคมออนไลน์ (social media) เช่น Facebook ให้กับผู้ที่สนใจได้ใช้ ในก�ร
ศึกษ�ค้นคว้�
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ก�รพัฒน�ของสื่อก�รเรียนก�รสอนที่เกิดขึ้นอย่�งรวดเร็วนั้น ผู้วิจัยจึงมีคว�มตั้งใจที่จะศึกษ�เกี่ยวกับ  
“ผลก�รใชส้ือ่ส่ิงพมิพแ์บบอนิโฟกร�ฟกิ ทีส่ง่ผลต่อผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษ�ปีที ่5”  
โดยส่ือส่ิงพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิกท่ีผู้วิจัยได้ออกแบบม�น้ันจะช่วยอำ�นวยคว�มสะดวกในด้�นก�รเรียนก�รสอน
ให้กับทั้งครูผู้สอนและผู้เรียน อีกทั้งยังช่วยพัฒน�ทักษะก�รเรียนรู้ของผู้เรียน และช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน 
มีผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนในระดับที่สูงขึ้นอีกด้วย

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิท�งก�รเรียนก่อนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยส่ือส่ิงพิมพ์แบบ 
อินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 
 2. เพ่ือศึกษ�คว�มพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5

สมมติฐานของการวิจัย
 1. ผูเ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนหลงัเรยีนดว้ยสือ่สิง่พมิพแ์บบอนิโฟกร�ฟกิ ทีส่ง่ผลตอ่ผลสมัฤทธิ์
ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 สูงกว่�ก่อนเรียน
 2. ผู้เรียนมีคว�มพึงพอใจต่อสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 อยู่ในระดับม�ก

ขอบเขตของการวิจัย
 1. ประช�กรและกลุ่มตัวอย่�ง
      1.1 ประช�กรท่ีใช้ในก�รศึกษ�วิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษ�ปีท่ี 5 ปีก�รศึกษ� 2561  
โรงเรียนวิทย�ศ�สตร์จุฬ�ภรณร�ชวิทย�ลัย ชลบุรี ตำ�บลหนองช�ก อำ�เภอบ้�นบึง จังหวัดชลบุรี                   
สังกัดสำ�นักง�นเขตพื้นที่ก�รศึกษ�มัธยมศึกษ� เขต 18 จำ�นวน 6 ห้อง รวมทั้งสิ้น 144 คน
  1.2 กลุ่มตัวอย่�งท่ีใช้ในก�รศึกษ�วิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษ�ปีท่ี 5 ปีก�รศึกษ� 2561 
โรงเรียนวิทย�ศ�สตร์จุฬ�ภรณร�ชวิทย�ลัย ชลบุรี ตำ�บลหนองช�ก อำ�เภอบ้�นบึง จังหวัดชลบุรี สังกัด
สำ�นักง�นเขตพืน้ทีก่�รศึกษ�มธัยมศกึษ� เขต 18 ซ่ึงไดม้�จ�กก�รสุม่อย�่งง�่ย (cluster random sampling) 
โดยวิธีก�รจับสล�ก จำ�นวน 1 ห้อง รวมทั้งสิ้น 24 คน
 2. เน้ือห�ที่ใช้ในก�รศึกษ�วิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อห�สำ�หรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษ�ปีท่ี 5 โรงเรียน 
วิทย�ศ�สตร์จุฬ�ภรณร�ชวิทย�ลัย ชลบุรี ร�ยวิช�ก�ยวิภ�คศ�สตร์และสรีรวิทย�ของพืช เรื่อง ฮอร์โมนพืช 
ซึ่งประกอบด้วยเนื้อห� คือ Auxin, Cytokinin, Gibberellin, Ethylene และ Abscisic Acid
 3. ตัวแปรที่ใช้ในก�รวิจัย
     3.1 ตัวแปรอิสระ (independent variable) คือ ก�รเรียนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟฟิก 
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     3.2 ตัวแปรต�ม (dependent variable) ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียน, คว�มพึงพอใจ

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
 1. ได้ส่ือสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษ�         
ปีที่ 5 ที่มีคุณภ�พ
 2. ชว่ยให้ผูเ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนท่ีสงูม�กข้ึน จ�กก�รเรยีนดว้ยสือ่สิง่พมิพแ์บบอนิโฟกร�ฟกิ 
ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5
 3. ช่วยให้ผู้เรียนมีคว�มพึงพอใจต่อก�รเรียนก�รสอนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5

การทบทวนวรรณกรรม
 1. แนวคิดและทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม (Cognitive Theories)
  ทฤษฎีพุทธิปัญญ�นิยม เป็นทฤษฎีที่เน้นองค์ประกอบด้�นก�รสร้�งคว�มคิด (Conceptual 
Aspects) ม�กกว่�องค์ประกอบด้�นพฤติกรรม (Behavioral Aspects) นักจิตวิทย�กลุ่มนี้ได้อธิบ�ยว่� 
เป็นกระบวนก�รทำ�ง�นของสมอง เพื่อให้เกิดคว�มรู้ จดจำ�คว�มรู้ และนำ�คว�มรู้นั้นไปใช้แก้ปัญห�                  
โดยมุ่งคว�มสนใจไปที่กระบวนก�รภ�ยในสมอง โดยเฉพ�ะอย่�งยิ่งก�รรับรู้ (Perception) ก�รจัดระเบียบ
คว�มรู้ (Reorganization)  ก�รเก็บส�ระคว�มรู้ (Stored) ตลอดจนก�รนำ�ส�ระคว�มรู้ที่เก็บไว้ม�ใช้ได้  
(Retrieval) ซึ่งเป็นสิ่งที่ค่อนข้�งเข้�ใจย�ก เนื่องจ�กเป็นพฤติกรรมภ�ยในทำ�ให้ย�กแก่ก�รสังเกต               
(พ�สน� จุลรัตน์, 2548) บรูนเนอร์ (1966) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับก�รเรียนรู้ โดยเชื่อว่�เด็กทุกระดับชั้น 
ของพฒัน�ก�ร ส�ม�รถเรยีนรูเ้นือ้ห�วชิ�ใดกไ็ด ้ถ้�จดักิจกรรมก�รเรยีนก�รสอนให้เหม�ะสมกบัคว�มส�ม�รถ
ของเด็ก ก�รเรียนรู้ต�มแนวคิดของบรูนเนอร์แบ่งเป็น  3 ขั้น ดังนี้
 1. ก�รเรยีนรู้จ�กก�รกระทำ� (enactive representation) เป็นข้ันท่ีก�รเรยีนรู้เกิดจ�กประส�ทสมัผสั 
โดยเด็กดูจ�กตัวอย่�งและทำ�ต�ม  ซึ่งเด็กใช้ก�รกระทำ�แทนสิ่งต่�ง ๆ  หรือประสบก�รณ์ ต่�ง ๆ  เพื่อแสดง 
ให้เห็นถึงคว�มรู้คว�มเข้�ใจ ซึ่งจะเกิดขึ้นในช่วงตั้งแต่แรกเกิดจนถึง 2 ขวบ 
 2. ก�รเรยีนรูจ้�กจนิตน�ก�ร (iconic representation) เปน็ขัน้ทีเ่ดก็ส�ม�รถสร�้งจนิตน�ก�รหรอื
มโนภ�พขึน้ในใจได้ เด็กวยันีจ้ะใชร้ปูภ�พแทนของจรงิ โดยไมจ่ำ�เป็นจะตอ้งแตะหรอืสมัผสัของจรงิ นอกจ�กนี ้
เด็กจะส�ม�รถรู้จักสิ่งของจ�กภ�พแม้ว่�จะมีขน�ดและสีเปลี่ยนไป
     3. ก�รเรียนรู้จ�กสัญลักษณ์ (symbolic representation) เป็นขั้นที่เด็กส�ม�รถเข้�ใจ ก�รเรียนรู ้
ในสิง่ทีเ่ปน็น�มธรรมต่�ง ๆ  ได้ หรอืคว�มคดิรวบยอดทีซ่บัซ้อน ตลอดจนส�ม�รถ คดิห�เหตผุล สร�้งสมมตฐิ�น 
และพิสูจน์สมมติฐ�นได้
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 2. แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
      เทวิก� จันทอง (2559) ได้ให้คว�มหม�ยว่� อินโฟกร�ฟิก หม�ยถึง ก�รนำ�ข้อมูล ข้อเท็จจริง 
ข่�วส�ร จ�กสื่อต่�ง ๆ ม�ผ่�นกระบวนก�รประมวลผล และนำ�ม�เสนอในลักษณะของแผนภ�พ เพื่อให้อ่�น
และเข้�ใจได้ง่�ย
  ธญัธัช นันทช์นก (2559) ได้ใหค้ว�มหม�ยว่� อนิโฟกร�ฟกิ หม�ยถึง ก�รนำ�เสนอข้อมลูส�รสนเทศ
ต่�ง ๆ โดยใช้ภ�พกร�ฟิกเป็นเครื่องมือสำ�คัญ ซึ่งอินโฟกร�ฟิกมักจะต้องประกอบไปด้วย 2 ส่วนหลัก ๆ คือ 
ข้อมูลและภ�พกร�ฟิก
  จุติพงศ์ ภูสุม�ศ (2560) ได้ให้คว�มหม�ยว่� อินโฟกร�ฟิก เกิดจ�กก�รผสมระหว่�งคำ�ว่� Information 
ซ่ึงหม�ยถึง ข้อมูล กับคำ�ว่� Graphic ซึ่งหม�ยถึง อะไรก็ต�ม ท่ีเก่ียวข้องกับก�รสร้�งภ�พให้ปร�กฏข้ึน  
ดังนั้น Infographic จึงหม�ยถึง ก�รนำ�ข้อมูลม�สรุปและจัดทำ�เป็นสื่อกร�ฟิก
  พรรณีชูทัยเจนจิต (2550, หน้� 14) กล่�วว่� คว�มพึงพอใจเป็นคว�มรู้สึกในท�งบวกคว�มรู้สึกที่
ดีที่ประทับใจต่อสิ่งเร้�ต่�งๆ ไม่ว่�จะเป็นสินค้�และบริก�ร ร�ค� ก�รจัดจำ�หน่�ย และก�รส่งเสริมก�รตล�ด
  ภคเมธ� ก�รสมใจ (2559) ไดวิ้จยัเรือ่ง การพฒันาอนิโฟกราฟกิแบบเคลือ่นไหว เพือ่สง่เสรมิความคดิ 
สรา้งสรรค์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย ผลก�รวจัิยพบว่�ก�รประเมนิคณุภ�พ ด�้นเนือ้ห�อยูใ่นระดบั
ดีม�ก (x‾   = 4.74, SD = .31) ก�รประเมินคุณภ�พด้�นสื่ออยู่ในระดับดี  (x‾   = 4.48, SD = .80) ผลก�รเปรียบ
เทียบคะแนนคว�มคิดสร้�งสรรค์ทั้ง 4 ด้�น ได้แก่ คว�มคิดคล่องแคล่ว คว�มยืดหยุ่น คว�มคิดริเริ่ม คว�มคิด 
ละเอียดลออ สรุปได้ว่�คะแนน คว�มคิดสร้�งสรรค์หลังเรียนสูงกว่� ก่อนเรียนอย่�งมีนัยสำ�คัญท�งสถิติที่
ระดับ .05    
  ปิยพงษ์ ร�ศี (2559) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์
เบ้ืองต้น สำาหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 ผลก�รวิจัยพบว่� ผลก�รพัฒน�และ 
ห�ประสิทธิภ�พสื่อเป็นไปต�มเกณฑ์ 80/80 กล่�วคือ E

1
 / E

2
 มีค่�เท่�กับ 81.56/82.78 ผลก�รเปรียบเทียบ 

ผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนสรปุไดว้�่ผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนหลงัเรยีนสงูกว�่กอ่นเรยีนอย�่งมนียัสำ�คญัท�งสถิติ 
ท่ีระดับ .05 และคว�มพึงพอใจของผู้เรียนพบว่�ผู้เรียนมีคว�มพึงพอใจอยู่ในระดับม�กท่ีสุด (x‾   = 4.55, SD = .46)
  ป�นว�ด อวยพร (2560) ได้วิจัยเรื่อง ผลการใช้อินโฟกราฟิกร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือด้วย
เทคนิคจิกซอว์ II กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลก�รวิจัยพบว่� คุณภ�พของอินโฟกร�ฟิกร่วมกับก�รเรียนแบบร่วมมือ 
ด้วยเทคนิคจิกซอว์ II อยู่ในระดับดี ( x‾  = 4.48, SD = .50) และคะแนนคว�มคิดสร้�งสรรค์รวมทั้ง 4 ด้�น 
ไดแ้ก่ ด�้นคว�มคิดคล่องแคลว่ คว�มคิดยดืหยุน่ คว�มคดิรเิร่ิม และคว�มคดิละเอยีดลออ ของผูเ้รยีนหลงัเรยีน 
สูงกว่�ก่อนเรียนอย่�งมีนัยสำ�คัญท�งสถิติที่ระดับ .05 
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วิธีดำาเนินการวิจัย
 ก�รศึกษ�วิจัยในครั้งนี้เป็นก�รวิจัยกึ่งทดลอง มีวิธีดำ�เนินก�รวิจัย ดังนี้
 1. กลุ่มตัวอย่�งที่ใช้ในก�รศึกษ�วิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 ปีก�รศึกษ� 2561 
โรงเรียนวิทย�ศ�สตร์จุฬ�ภรณร�ชวิทย�ลัย ชลบุรี ตำ�บลหนองช�ก อำ�เภอบ้�นบึง จังหวัดชลบุรี                     
สังกัดสำ�นักง�นเขตพื้นท่ีก�รศึกษ�มัธยมศึกษ� เขต 18 ซ่ึงได้ม�จ�กก�รสุ่มอย่�งง่�ย โดยวิธีก�รจับสล�ก 
จำ�นวน 1 ห้องเรียน ได้จำ�นวนนักเรียน 24 คน
 2. เครื่องมือที่ใช้ในก�รวิจัย
      2.1 สือ่ส่ิงพมิพแ์บบอนิโฟกร�ฟกิ ทีส่ง่ผลตอ่ผลสมัฤทธิท์�งก�รเรียนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษ� 
ปีที่ 5 
      2.2 แบบประเมินคุณภ�พสื่อส่ิงพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 โดยผู้เชี่ยวช�ญ จำ�นวน 3 ท่�น
     2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนก่อนและหลังเรียน 
     2.4 แบบประเมินคว�มพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก
 3. วิธีดำ�เนินก�รวิจัย
      3.1 ใหผู้เ้รยีนทำ�แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนกอ่นเรยีน โดยแบบทดสอบเปน็แบบปรนยั 
4 ตัวเลือก จำ�นวน 20 ข้อ ใช้เวล�ในก�รทำ� 15 น�ที
     3.2 ครูผู้สอนร�ยวิช�ก�ยวิภ�คศ�สตร์และสรีรวิทย�ของพืช ดำ�เนินก�รจัดกิจกรรมก�รเรียน 
ก�รสอนเรื่อง ฮอร์โมนพืช โดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิกที่ผู้วิจัยได้จัดทำ�ขึ้น 
  3.3 เมื่อดำ�เนินก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนก�รสอนเรียบร้อยแล้ว ให้ผู้เรียนทำ�แบบทดสอบ           
วัดผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนหลังเรียน และแบบประเมินคว�มพึงพอใจ
  3.4 นำ�แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนม�ตรวจให้คะแนน 
      3.5  นำ�คะแนนผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนกอ่นเรยีนและหลงัเรยีนทีไ่ดจ้�กก�รทดลอง  ไปวเิคร�ะห์
เปรียบเทียบคว�มแตกต่�งของผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนระหว่�งก่อนเรียนและหลังเรียน
  3.6  นำ�คะแนนประเมนิคว�มพงึพอใจของผูเ้รยีน ทีไ่ดจ้�กก�รทำ�แบบประเมนิคว�มพงึพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ไปวิเคร�ะห์ห�ค่�เฉลี่ยคว�มพึงพอใจและส่วนเบี่ยงเบนม�ตรฐ�น 
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ผลการวิจัย

ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนกอ่นและหลงัเรยีนของผูเ้รยีนทีเ่รยีนด้วยสือ่สิง่พมิพแ์บบอนิโฟ
กราฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5

ตาราง 1
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟ
กราฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5

คะแนนเต็ม    x‾   SD t Sig

ก�รทดสอบก่อนเรียน

ก�รทดสอบหลังเรียน

20

20

6.71

14.92

2.63

2.83

13.12 .00*

* p< .05
 ผลก�รเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนกอ่นเรยีนและหลงัเรยีนของผูเ้รียนท่ีเรยีนดว้ยสือ่สิง่พมิพ์
แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษ�ปีท่ี 5 พบว่� ผู้เรียนมีผล
สัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนสูงกว่�คะแนนก่อนเรียนอย่�งมีนัยสำ�คัญท�งสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปต�มสมมติฐ�น
ที่ตั้งไว้
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ตาราง 2
ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อส่ิงพิมพ์แบบอินโฟกราฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5

ร�ยก�รประเมิน    x‾   SD แปลผล

1. รูปแบบและขน�ดของตัวอักษรมีคว�มเหม�ะสม

2. คว�มเหม�ะสมในก�รเลือกใช้โทนสีต่�งๆ

3. คว�สอดคล้องของก�รจัดว�งตำ�แหน่งของตัวอักษรแลรูปภ�พ

4. ข้อมูลอธิบ�ยเข้�ใจง่�ย ไม่ซับซ้อน 

5. ข้อมูลมีคว�มถูกต้อง สมบูรณ์ และชัดเจน

6. ส�ม�รถนำ�คว�มรู้ที่ได้รับไปใช้ดได้จริง

7. ข้อมูลมีคว�มสอดคล้องกับบทเรียน

8. ช่วยให้เรียนรู้ได้เข้�ใจ และจดจำ�ได้ดีม�กยิ่งขึ้น

9. ช่วยดึงดูดคว�มสนใจในก�รเรียนม�กขึ้น

10. มีคว�มทันสมัย แปลกใหม่แตกต่�งไปจ�กก�รเรียนแบบปกติ

เฉลี่ยรวม

4.54

4.67

4.75

4.46

4.63

463

4.88

4.71

4.79

4.79

4.68

.59

.48

.53

.59

.58

.58

.34

.46

.42

.42

.25

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

ม�ก

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

ม�กที่สุด

 ผลก�รวิเคร�ะห์คว�มพึงพอใจของผู้เรียน พบว่� ผู้เรียนมีคว�มพึงพอใจต่อก�รเรียนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์
แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 โดยรวมอยู่ในระดับ
ม�กที่สุด (x‾   = 4.68, SD = .25) 

อภิปรายผลการวิจัย
 ก�รศึกษ�วิจัยเร่ือง ผลก�รใช้สื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 ผู้วิจัยนำ�ม�อภิปร�ยผลได้ดังนี้
 1. ผลก�รเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก               
ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 พบว่� ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน               
x‾   = 6.71, SD = 2.63 และหลังเรียนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิกผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นจ�กเดิม 
โดยมคีะแนนหลังเรียน x‾   = 14.92, SD = 2.83 ผลก�รวเิคร�ะห ์ t test ของผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนระหว�่งกอ่น 
และหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่�กับ 13.12 สรุปได้ว่�ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิท�งก�รเรียนหลังเรียนด้วยส่ือส่ิงพิมพ์ 
แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่ 5 สูงกว่�ก่อนเรียน 
อย่�งมีนัยสำ�คัญท�งสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปต�มสมมติฐ�นท่ีต้ังไว้ เน่ืองจ�กคุณภ�พส่ือส่ิงพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก 
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ทีส่ง่ผลตอ่ผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษ�ปทีี ่5 มเีนือ้ห�มีคว�มสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
ก�รเรียนรู้ เนื้อห�มีคว�มเหม�ะสมกับวัยของผู้เรียน ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดก�รเรียนรู้และส�ม�รถจดจำ�ได้น�น  
ชว่ยกระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิคว�มสนใจในก�รเรยีน ชว่ยอำ�นวยคว�มสะดวกและง�่ยตอ่ก�รจดักจิกรรมก�รเรยีน 
ก�รสอน ภ�ษ�ท่ีใช้มีคว�มชัดเจนในก�รสื่อส�ร ภ�พท่ีนำ�ม�ใช้ประกอบมีคว�มสอดคล้องกับเน้ือห� และ
เน้ือห�ส�ม�รถเป็นพื้นฐ�นในก�รเรียนรู้ด้�นชีววิทย�ในขั้นสูงต่อไปได้ ซึ่งสอดคล้องกับ ธัญธัช นันท์ชนก 
(2559) ได้กล่�วไว้ว่� หลักในก�รออกแบบอินโฟกร�ฟิกที่ สำ�คัญที่สุด คือ ต้องออกแบบให้เหม�ะสมกับ
กลุ่มเป้�หม�ยและก�รแสดงผล ออกแบบให้ง่�ยเข้�ไว้ ไม่ว่�จะเป็นดูง่�ย อ่�นง่�ยและเข้�ใจง่�ยนอกนั้น 
ยงัสอดคลอ้งกบัผลง�นวจิยัของ ปยิพงษ ์ร�ศ ี(2559) ไดศ้กึษ�วจิยัเรือ่ง ก�รพฒัน�สือ่อินโฟกร�ฟกิ วชิ�เครอืข�่ย 
คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น สำ�หรับนักศึกษ�ประก�ศนียบัตรวิช�ชีพช้ันปีท่ี 3 โดยใช้ส่ือวีดิโออินโฟกร�ฟิก วิช�เครือข่�ย 
คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น ซ่ึงผลก�รวิจัยพบว่� ส่ืออินโฟกร�ฟิกมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิท�งก�รเรียนสูงข้ึน 
และสอดคล้องกับ พ�สน� จุลรัตน์ (2548) ได้กล่�วไว้ว่� ทฤษฎีพุทธิปัญญ� เป็นทฤษฎีที่เน้นองค์ประกอบ
ด้�นก�รสร้�งคว�มคิดม�กกว่�องค์ประกอบด้�นพฤติกรรม และเป็นกระบวนก�รทำ�ง�นของสมองเพื่อให้
เกดิคว�มรู ้จดจำ�คว�มรู ้และนำ�คว�มรู้นัน้ไปใชแ้กป้ญัห�ได ้โดยหลงัจ�กทีผู่เ้รยีนไดเ้รยีนดว้ยสือ่สิง่พิมพแ์บบ 
อินโฟกร�ฟิกแล้ว ผู้เรียนจะเกิดคว�มรู้ ส�ม�รถจดจำ�คว�มรู้ ท่ีได้ผ่�นข้อคว�มและภ�พกร�ฟิกต่�ง ๆ ในส่ือส่ิงพิมพ์ 
แบบอินโฟกร�ฟิก และส�ม�รถนำ�คว�มรู้ท่ีได้รับไปใช้ในก�รทำ�แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียน 
หลังเรียนให้มีคะแนนสูงขึ้นได้
 2. ผลก�รวิเคร�ะหค์ว�มพงึพอใจของผูเ้รยีนท่ีมตีอ่สือ่สิง่พมิพแ์บบอนิโฟกร�ฟกิ ท่ีสง่ผลตอ่ผลสมัฤทธิ์
ท�งก�รเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษ�ปีท่ี 5 พบว่� ผู้เรียนมีคว�มพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับม�กท่ีสุด  
(x‾   = 4.68, SD = .25) ทั้งนี้เนื่องจ�กผู้วิจัยได้เข้�ไปสอบถ�มผู้เรียนถึงปัญห�ที่เกิดขึ้นจ�กก�รเรียน และก�ร
จดัทำ�ส่ือสิง่พมิพแ์บบอินโฟกร�ฟกิ ผูว้จิยัไดม้กี�รปรึกษ�และรับขอ้เสนอแนะจ�กผูเ้ชีย่วช�ญด�้นเนือ้ห�และ
ผู้เชี่ยวช�ญด้�นสื่อ รวมถึงอ�จ�รย์ที่ปรึกษ�อย่�งเป็นระยะ เพ่ือให้สื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิกมีคุณภ�พ
และทำ�ให้ผู้เรียนเกิดคว�มพึงพอใจ โดยผลก�รวิเคร�ะห์คว�มพึงพอใจของผู้เรียนได้สอดคล้องกับ พรรณี  
ชทูยัเจนจติ (2550, หน�้ 14) ไดก้ล�่วไวว่้� คว�มพงึพอใจเปน็คว�มรูส้กึในท�งบวก คว�มรูส้กึท่ีดแีละประทบั
ใจต่อสิ่งเร้�ต่�ง ๆ ไม่ว่�จะเป็นสินค้�หรือบริก�ร เนื่องจ�กสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก ที่ผู้วิจัยได้จัดทำ�ขึ้น
มีเนื้อห�ที่สอดคล้องกับบทเรียน ช่วยดึงดูดคว�มสนใจในก�รเรียนม�กขึ้น มีคว�มทันสมัยและแปลกใหม่ 
ไปจ�กก�รเรียนแบบปกติ
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ข้อเสนอแนะ
 ข้อเสนอแนะจ�กก�รวิจัย 
  1. ก�รใชส้ือ่สิง่พิมพ์แบบอนิโฟกร�ฟกิ ทีส่ง่ผลตอ่ผลสมัฤทธิท์�งก�รเรยีนของนกัเรยีน ชัน้มธัยมศกึษ�
ปีที่ 5 ช่วยทำ�ให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ท�งก�รเรียนสูงม�กข้ึน และผู้เรียนมีคว�มพึงพอใจจ�ก ก�รเรียนด้วย 
สื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก จึงควรส่งเสริมก�รใช้ง�นอินโฟกร�ฟิกให้ม�กขึ้น
 2. ควรเผยแพร่สื่อส่ิงพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิกในรูปแบบออนไลน์ เพ่ือให้ผู้เรียนส�ม�รถเข้�ไปศึกษ�
ทบทวนบทเรียนได้โดยไม่มีข้อจำ�กัดในด้�นของสถ�นที่และเวล�
 3. ควรเปิดโอก�สให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในขณะท่ีจัดกิจกรรมก�รเรียนก�รสอนด้วยสื่อสิ่งพิมพ์แบ
บอินโฟกร�ฟิก
 ข้อเสนอแนะสำ�หรับก�รวิจัยในครั้งต่อไป
 1. ควรมกี�รจัดทำ�สือ่อนิโฟกร�ฟกิในเรือ่งอืน่ ๆ  เพือ่ใหผู้เ้รียนไดม้คีว�มรูค้ว�มเข้�ใจ  และสนกุสน�น
ไปกับบทเรียนม�กยิ่งขึ้น
 2. ควรมกี�รจดัทำ�สือ่อนิโฟกร�ฟกิในรปูแบบอืน่ ๆ  เพือ่กระตุน้คว�มสนใจและสร�้งคว�มสนกุสน�น
ให้กับผู้เรียนม�กขึ้น เช่น สื่ออินโฟกร�ฟิกแบบเคลื่อนไหว สื่ออินโฟกร�ฟิกแบบมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับผู้ชม 
 3. ควรมีก�รเผยแพร่สื่ออินโฟกร�ฟิกลงในสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) เช่น Facebook เพื่อ
เป็นก�รประช�สัมพันธ์และให้ผู้ที่สนใจได้ใช้ในก�รศึกษ�ค้นคว้�

ภาพ 1 ตัวอย่�งสื่อสิ่งพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก เรื่อง ฮอร์โมนพืช และ Auxin
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ภาพ 2 ตัวอย่�งส่ือส่ิงพิมพ์แบบอินโฟกร�ฟิก เร่ือง Cytokinin, Gibberellin, Ethylene และ Abscisic Acid
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