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บทคัดย่อ

	 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) ศึกษาผลการเรียนรู้ในวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ

เทคโนโลยี) ประกอบด้วยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร และ (2) เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ในวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ทั้งด้าน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ของนักเรียน 

แผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์ และ แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย รังสิต จำ�นวน 276 คน 

และโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ปทุมธานี จำ�นวน 172 คน แผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์ 

คำ�สำ�คัญ: วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี); ผลการเรียนรู้; แผนการเรียน
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

และแผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ รวมทั้งหมดจำ�นวน 448 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 

(Cluster Sampling)  เครื่องมือที่ใช้ในวิจัยได้แก่ (1) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ (2) แบบประเมิน

ความสามารถด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน มค่ีาเฉลีย่เลขคณิตเทา่กับ 11.39 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.57 คะแนน  

ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร ดา้นการเลอืกและใช้เทคโนโลยเีพือ่พัฒนาตนเอง

และสงัคม มคีา่เฉลีย่เลขคณติเทา่กบั 48.88 คะแนน สว่นเบีย่งเบนมาตรฐานเทา่กบั 8.29 คะแนน  และความ

สามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ย

เลขคณติเท่ากบั 3.01 คะแนน สว่นเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.76 คะแนน  และ (2) ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

ของนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ แตกต่างกัน 

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ด้านการเลือก 

และใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม ของนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ

แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีของ

นักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ แตกต่างกัน

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

Abstract

	 In this thesis, the researcher studies (1) the learning outcomes of the Technology 

subject (Technology Design) consisting of the academic achievement and the ability to use 

technology and communication. The researcher compares (2) the learning outcomes of the 

Technology subject (Technology Design) in the aspects of the academic achievement and 

the ability to use technology and communication of the students in a Science-Mathematics 

program and a Mathematics–English program. The sample population consisted of 448  

Matthayom Sueksa Five students in the second semester of the academic year 2019 at  

Suankularb Wittayalai Rangsit School and Traimudomsuksa Pattanakarn Pathumthani School 

in the Science–Mathematics program and Mathematics–English program. The research  

instruments to collect data were (1) a form to measure the academic achievement in the 

Technology subject (Technology Design) of the students under study; and (2) a form to  

evaluate their ability to use technology in the aspect of the use of information technology 

and communication. Findings are as follows: (1) The learning outcomes in the Technology  

subject (Technology Design) showed the scores of the academic achievements of the students 
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under study with an arithmetic mean of 11.39 (37.97 percent). The score of the standard 

deviation was 3.57, 2. The ability to use technology and communication in the aspect of  

the selection and use of technology for self–development of the students under study  

exhibited scores with an arithmetic mean of 48.88 (77.59 percent). The score of the  

standard deviation was 8.29, The scores in the ability to use technology in the aspect of  

the technology process skills of the students under study had an arithmetic mean of  

3.01 (43 percent). The score of the standard deviation was 1.76.  (2) The learning outcomes 

in the Technology subject (Technology Design) found that the academic achievement of  

the students in the Science–Mathematics program and those in the Mathematics–English 

program exhibited differences at the statistically significant level of .05. The ability to use 

technology in the aspect of the selection and use of technology for self–development of 

the students under study exhibited no differences at a statistically significant level. The  

ability to use technology in the aspect of the technology process skills of the students  

under investigation was found to exhibit differences at the statistically significant level of .05. 

Keywords: Technology subject (Technology Design); Learning Outcomes; Study Program

บทนำ�

ปัจจุบันโลกได้ก้าวเข้าสู่ยุคของศตวรรษที่ 21 ความก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

ได้เข้ามามีบทบาทสำ�คัญต่อการพัฒนาประเทศ โดยช่วยขับเคลื่อนให้ประเทศก้าวไปสู่เศรษฐกิจและสังคม 

แห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ (Knowledge–Based Economy/Society--KBE/KBS) ทำ�ให้มีการพัฒนา

คิดค้นส่ิงอำ�นวยความสะดวกต่อการดำ�รงชีวิตเป็นอันมาก  เทคโนโลยีได้เข้ามาเสริมปัจจัยพ้ืนฐานการดำ�รงชีวิต

ได้เปน็อยา่งด ี รวมทัง้การนำ�เทคโนโลยไีปสรา้งนวตักรรมอยา่งมคีวามคดิสร้างสรรคเ์พือ่ตอบสนองตอ่แนวคดิ

ประเทศไทย 4.0 และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) (กระทรวง

ศกึษาธิการ, สถาบนัสง่เสรมิการสอนวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย,ี 2561)  ทำ�ใหเ้ราจำ�เป็นตอ้งมคีวามตระหนกั

ถึงความสำ�คัญของการสร้างความรู้ ความเข้าใจและส่งเสริมทักษะพื้นฐานด้านเทคโนโลยี (ICT) ของผู้เรียน 

เพื่อให้สามารถดำ�รงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วได้อย่างเหมาะสม โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ 

ทีเ่ปน็โครงสรา้งพืน้ฐานดา้น ICT ทีส่ำ�คญั มกีารใชใ้นทกุระดบัการศกึษา  สถานศกึษาใหค้วามสำ�คญัแกป่จัจยั 

ด้าน ICT อย่างมาก จึงกลายเป็นเคร่ืองมือท่ีสำ�คัญต่อการศึกษาและการเรียนรู้ของเด็กและเยาวชนเป็นอย่างมาก

มีการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเพิ่มมากขึ้นทุกปีมากที่สุด (สำ�นักงานสถิติแห่งชาติ, 2551) ด้วยเหตุนี ้

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้ปรับปรุงหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
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วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) เพื่อให้เกิด ความชัดเจนและสอดคล้องกับการ
จัดการเรยีนรู้ในระดบัสากล มกีารเชือ่มโยงความรูก้บักระบวนการเรยีนรูแ้ละการจดักจิกรรมการเรยีนรูต่้าง ๆ  
โดยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ในปัจจุบัน เป็นนักเรียนรุ่นแรกที่ได้รับผลจากการปรับปรุงหลักสูตร 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) และยังเป็นนักเรียนรุ่นแรก
ที่ได้ใช้หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ตามมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
มาแล้ว โดยหนังสือเล่มนี้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ทุกคนจะได้เรียนเหมือนกันหมด ไม่มีการแบ่งแยก
แผนการเรียน ซ่ึงจากการสืบค้นข้อมูล ผู้วิจัยยังไม่พบเอกสารเก่ียวกับผลของการใช้หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ในแผนการเรียนที่แตกต่างกัน ขณะเดียวกันการที่จะ 
ปรับปรุง พัฒนาหลักสูตรนี้จำ�เป็นต้องทราบความแตกต่างท่ีเกิดข้ึน ด้วยเหตุผลดังกล่าวมาแล้วนั้น ทำ�ให ้
ผูว้จิยัสนใจศกึษาเปรยีบเทยีบผลการเรยีนรูใ้นวชิาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลย)ี ระหวา่งแผนการ
เรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์ และแผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 5 ทั้งนี้เพื่อจะได้นำ�ข้อมูลที่ได้ไปใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุง แก้ไข ในการพัฒนาความรู้ ความสามารถ
ในวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) แก่นักเรียนได้ต่อไปในอนาคต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	 เพ่ือศกึษาผลการเรยีนรูใ้นวชิาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลย)ี ประกอบดว้ยผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน และความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
	 2.	 เพ่ือเปรียบเทยีบผลการเรยีนรูใ้นวชิาเทคโนโลย ี(การออกแบบและเทคโนโลย)ี ทัง้ดา้นผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ของนักเรียนแผนการเรียน
วิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ

ขอบเขตของการวิจัย
	 1. ประชากร ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 ของโรงเรียน 
ขนาดใหญ่พิเศษ ที่มีแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และแผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ  
ในสังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 4 จังหวัดปทุมธานี จำ�นวน 5,381 คน
	 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2562 ของโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย รังสิต จำ�นวน 276 คน และโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ 
ปทุมธานี จำ�นวน 172 คน รวมทั้งหมดจำ�นวน 448 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling)
	 3. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย
		  3.1	ตวัแปรอสิระ คอื แผนการเรยีน ประกอบดว้ย แผนการเรยีนวิทยาศาสตร–์คณติศาสตร ์และ

แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

	 	 3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ประกอบด้วย 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
	 4.	ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	     4.1 ได้ทราบถึงผลการเรียนรู้ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปรับปรุง การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
	     4.2 ได้ทราบความแตกต่างของผลการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งสามารถเป็นแนวทางปรับปรุงตำ�รา และการจัดการเรียนการสอน

การทบทวนวรรณกรรม

	 เอกสารเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้
	 ประไพลิน จันทร์หอม (2559, หน้า 21) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ขององค์ประกอบของรูปแบบการ
จดัการเรยีนรูม้หีลากหลายดว้ยกนั โดยมกัมอีงคป์ระกอบหลกัไดแ้ก ่เปา้หมายของรปูแบบการเรยีนรู ้ปรชัญา 
ทฤษฎี หักการ แนวคิด หรือความเชื่อที่เป็นพื้นฐานของรูปแบบนั้น ๆ   การจัดองค์ประกอบและความสัมพันธ์
ขององคป์ระกอบของระบบใหส้ามารถนำ�ผูเ้รยีนไปสูเ่ปา้หมายของระบบหรอืกระบวนการนัน้ ๆ  และมกีารวัด
ประเมินผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการใช้รูปแบบนั้น
	 ความหมายดังกล่าว สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ หมายถึงการดำ�เนินการจัดการเรียนการสอน 
ที่สัมพันธ์สอดคล้องกับทฤษฎี/หลักการเรียนรู้ โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และ
วิธีการประเมินการเรียนรู้ด้วยวิธีที่หลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนได้บรรลุตามวัตถุประสงค์
	 เอกสารเกี่ยวกับผลการเรียนรู้
	 Bloom (1956, อ้างถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2557, หน้า 237) ได้จัดจุดมุ่งหมายทางการศึกษาไว้  
3 ด้าน คือ ด้านพุทธพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย  ซึ่งในด้านพุทธิพิสัย (cognitive domain) นั้นได้จัดระดับ 
จุดมุ่งหมายตามระดับความรู้จากต่ำ�ไปสูงไว้ 6 ระดับ คือ ระดับความรู้ความจำ� ความเข้าใจ การนำ�ไปใช้  
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินผล ซ่ึงผู้สอนสามารถนำ�ไปใช้เป็นแนวในการตั้งคำ�ถาม  
เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดในระดับที่สูงขึ้นไปเรื่อย ๆ
	 จากทฤษฎีการเรียนรู้ที่กล่าวมาในข้างต้น  ผู้วิจัยได้พบว่าในรายวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบ
และเทคโนโลยี) เป็นวิชาที่ใช้การเรียนรู้ในระดับการรู้ การจำ� การนำ�ไปใช้ และการวิเคราะห์ เป็นส่วนใหญ่  
ซึ่งในการวัดผลการเรียนรู้ทั้งสี่ระดับนี้ จำ�เป็นต้องมีเครื่องมือในการวัด เพื่อให้ได้มาซึ่งตัวเลขที่ใช้แทน 
ความสามารถของผู้เรียน ทำ�ให้ผู้วิจัยได้ทำ�การแบ่งการวัดผลการเรียนรู้ในวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ
เทคโนโลยี) ออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
วดัระดับการเรยีนรู้ในขัน้การรู้ การจำ� การนำ�ไปใช้ และการวเิคราะห ์และ (2) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

และสารสนเทศและการสื่อสาร วัดระดับการเรียนรู้ในขั้นการนำ�ไปใช้ และวิเคราะห์



วารสารบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยรามคำ�แหง ฉบับเทคโนโลยีการศึกษา ปีที่ 4 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563

Ramkhamhaeng University Journal: The Graduate School (Educational Technology) Vol. 4 No. 2 July - December 2020

ISSN 2651-1800 (Print) ISSN 2672-9822 (Online)

22
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	 เอกสารเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	 ทิศนา แขมมณี (2540, หน้า 10) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์คือการทำ�ให้สำ�เร็จ (accomplishment) หรือ
ประสทิธภิาพทางดา้นการกระทำ� ในทกัษะทีก่ำ�หนดใหห้รอืดา้นความรู ้สว่นผลสมัฤทธิ ์ทางการเรยีนหมายถงึ 
การเข้าถึงความรู้ (knowledge attained) การพัฒนาทักษะ ในการเรียน ซึ่งอาจ พิจารณาจากคะแนนสอบ
ที่กำ�หนดให้คะแนนที่ได้จากงานที่ครูมอบให้หรือทั้งสองอย่าง
	 จากท่ีกล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะของบุคคลอันเกิดจาก
การเรียนการสอน ซึ่งทำ�ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์ ซ่ึงสามารถตรวจสอบได้จาก 
การวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสามารถวัดได้ 2 แบบ คือ วัดด้านปฏิบัติและ 
วัดด้านเนื้อหาตาม จุดมุ่งหมาย และลักษณะวิชาสอน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ในด้านเนื้อหา โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	 เอกสารเกี่ยวกับความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
	 ดนุภัค เชาวศรีกุล (2558, หน้า 14) ได้ให้ความหมายของความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ไว้ว่า 
เป็นความสามารถในการเลือกและใช้ ICT เป็นเครื่องมือพัฒนาทักษะการเรียนรู้จนเกิดความชำ�นาญ 3 ด้าน
ดังน้ี (1) การใช้ ICT เป็นเครื่องมือพัฒนาทักษะการคิดและแก้ไขปัญหา เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างเป็นระบบและการแก้ปัญหา  (2) การใช้ ICT เป็นเครื่องมือพัฒนาทักษะ
ด้านข้อมูลและการสื่อสาร เช่น การเข้าถึง การจัดการ การผสมผสาน การประเมิน การสร้าง และการสื่อสาร
สารสนเทศ และ (3) การใช ้ICT เปน็เครือ่งมอืพฒันาทกัษะการมปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งบคุคลและการชีน้ำ�ตนเอง 
เช่น การแสดงความคิดเห็น การแลกเปลี่ยนประสบการณ์ และการเรียนรู้ด้วยตนเอง
	 จากความหมายของความสามารถการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร (ICT) ดงักลา่วขา้งตน้ 
สามารถสรุปได้วา่ ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร หมายถึง ความสามารถในการ
เลือกการนำ�เทคโนโลยีต่าง ๆ ไปใช้เป็นเครื่องมือในการใช้ชีวิต และมีทักษะกระบวนการทางด้านเทคโนโลย ี
ในชีวติประจำ�วนั ซึง่ทำ�ใหเ้กิดประโยชน์ทัง้กบัตนเองและผูอ้ืน่อยา่งสรา้งสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมคีณุธรรม
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	 พูลศรี เวศย์อุฬาร (2542) ได้ทำ�การวิจัย ผลการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของนักเรียน 
ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่4 เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 แผนการเรยีน 
วิทย์–คณิต แผนการเรียนศิลป์ คำ�นวณ และแผนการเรียนศิลป์ ภาษาที่เรียน ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
กับการเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ทุกแผนการเรียนที่เรียน  
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าการเรียนปกติอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ p < .01 และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนระหว่างแผนการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไม่แตกต่าง
อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ 
	 ทิพวรรณ พลอยงาม (2554) ได้ทำ�การเปรียบเทียบผลการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียโดยใช้กิจกรรม
การเรียนรู้ 4 MAT ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  ที่มีแผนการเรียนต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

ทางการเรียนหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียโดยใช้กิจกรรมการ เรียนรู้ 4 MAT เรื่อง การสร้างภาพเคลื่อนไหว  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียนวิทย์–คณิต แผนการเรียนภาษา–สังคม แผนการเรียน 

วิทย์–คณิต และแผนการเรียนอาชีพ แตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

Olofsson A., Lindberg O. & Fransson G. (2018) ได้ทำ�การศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสารของนกัเรยีนในโรงเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย มวีตัถปุระสงคเ์พือ่สำ�รวจการใชง้านเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร (ไอซีที) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายว่าใช้ ICT ในการปฏิบัติงานประจำ�

วันอยา่งไร โดยใชก้ารสมัภาษณก์ลุม่ทัง้หมด 11 คนมนีกัเรยีน 46 คนจากโรงเรยีนมธัยมปลายสามแหง่ ใชก้าร

วิเคราะห์เนื้อหาเชิงคุณภาพ ผลลัพธ์แสดงให้เห็นว่า ICT มีบทบาทสำ�คัญในการเรียนของนักเรียน

Hartman R., Townsend M. & Jackson M. (2019) ได้ทำ�การศึกษาผลของการรวมเทคโนโลย ี

เข้ามาใช้กับห้องเรียน: กรณีศึกษา เชิงพรรณนา โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อหาคำ�อธิบายเชิงลึกเกี่ยวกับความเชื่อ 

และความเชื่อมั่นของนักการศึกษาที่มีต่อการสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้แบบเดิม ไปสู่การผสมผสาน

เทคโนโลยมีาใชใ้นการศึกษา โดยใชวิ้ธกีารศึกษาเชงิพรรณนา การวเิคราะหส์ถติเิชงิพรรณนา และการวเิคราะห์

แบบอุปนัยจากข้อมูลที่เก็บรวบรวม โดยผลการวิจัยพบว่า นักการศึกษามีความเชื่อมั่นว่าการนำ�เทคโนโลยี 

มาปรับปรุงใช้ในการเรียนรู้ จะสร้างแรงจูงใจ และความสนใจในการเรียนของนักเรียน แต่ในปัจจุบันยังขาด

การวางแผนโครงสรา้งพืน้ฐานในการจดัการ และการสนบัสนนุเทคโนโลยตีา่ง ๆ   ทีพ่อเพยีงสำ�หรบัการใชง้าน 

ของนักเรียน

วิธีดำ�เนินการวิจัย
	 1.	การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ผู้วิจัย 
ได้ดำ�เนินการพัฒนาตามลำ�ดับขั้นตอน ดังนี้
		  1.1	ศกึษามาตรฐานการเรยีนรู ้หลกัสตูร คูม่อืคร ูหนงัสอืแบบเรยีน วชิา เทคโนโลย ี(การออกแบบ
และเทคโนโลยี)  เพื่อกำ�หนดขอบเขตด้านเนื้อหา
		  1.2	ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
		  1.3	สร้างสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
ซึ่งประกอบด้วยข้อคำ�ถามจำ�นวน 30 ข้อ โดยให้ครอบคลุมกับเนื้อหา และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง โดยใช้
คำ�ถามแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีคำ�ตอบที่ถูกเพียงคำ�ตอบเดียว เกณฑ์การตรวจคะแนน ข้อที่
ตอบถูกให้ 1 คะแนน และถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน
		  1.4	นำ�แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบค่าดัชนีความ 
สอดคล้อง IOC ของแบบทดสอบจากผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจำ�นวน 3 ท่าน 
โดยเลือกใช้ข้อที่มีค่า IOC > 0.50 ขึ้นไป ทำ�ให้ได้ค่า IOC อยู่ในช่วง 0.67–1.00

		  1.5	ปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามคำ�แนะนำ�ของผู้เชี่ยวชาญ
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

		  1.6	นำ�แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสร้างข้ึนโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ
แล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย รังสิต ปีการศึกษา 2562 
จำ�นวน 45 คน และนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ปทุมธานี ปีการศึกษา 
2562 จำ�นวน 45 คน แล้วนำ�ผลมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความยากง่าย (p) และค่าดัชนีอำ�นาจจำ�แนก (r) เป็น
รายข้อโดยใช้เทคนิค 27% คือแบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มคะแนนสูง และ กลุ่มคะแนนต่ํา กลุ่มละ 8 คน 
โดยข้อสอบฉบับนี้มีค่าดัชนีความยากอยู่ระหว่าง 0.55–0.88  และค่าอำ�นาจจำ�แนกอยู่ระหว่าง 0.34–0.41
		  1.7	หาความเชื่อมั่น (reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบับโดยใช้
สูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.74
		  1.8	ปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งฉบับก่อนนำ�ไปใช้จริง

2. การสร้างแบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  แบ่งเน้ือหาออกเป็น 

3 ตอน คือ ข้อมูลพ้ืนฐานของนักเรียน, ความสามารถด้านการเลือกและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

และความสามารถด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี ผู้วิจัยได้ดำ�เนินการพัฒนาตามลำ�ดับข้ันตอน ดังน้ี 

	 2.1	กำ�หนดวตัถปุระสงคข์องการสรา้งแบบประเมนิความสามารถในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสื่อสารเพื่อประเมินความสามารถด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

	 2.2	กำ�หนดประเด็นการประเมิน ประกอบด้วยเนื้อหา 3 ตอน คือ ข้อมูลพื้นฐานของนักเรียน, 

ความสามารถด้านการเลือกและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และความสามารถด้านทักษะ

กระบวนการทางเทคโนโลยี
	 2.3	ร่างแบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารตามเนื้อหาท 
กำ�หนดไว้
	 2.4	จัดพิมพ์แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารฉบับร่าง 
	 2.5	ตรวจสอบคณุภาพแบบประเมนิความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 
โดยผู้เชีย่วชาญ 3 คน พจิารณาความเหมาะสมของ ขอ้คำ�ถามกบัแผนผงัการสรา้งแบบประเมนิความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร แล้วนำ�ผลการพิจารณามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
พบว่า  ค่า IOC มีค่ามากกว่า 0.50 ทุกข้อ
	 2.6	ปรับปรุงแบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
ตามคำ�แนะนำ�ของผู้เชี่ยวชาญ
	 2.7	นำ�แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่สร้างขึ้นโดย
ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสวนกุหลาบ
วิทยาลยั รงัสิต ปกีารศกึษา 2562 จำ�นวน 45 คน โรงเรยีนเตรยีมอดุมศกึษาพฒันาการ ปทมุธาน ีปกีารศกึษา 

2562 จำ�นวน 45 คน แลว้นำ�ผลมาวเิคราะหห์าความเชือ่มัน่ (reliability) ของแบบทดสอบทัง้ฉบบัโดยใชสู้ตร 

KR-20 ของ Kuder-Richardson ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.87

		  2.8	ปรบัปรุงแบบทดสอบทั้งฉบับก่อนนำ�ไปใช้จริง
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

การเก็บรวบรวมข้อมูล

การวิจัยครั้งนี้ มีการการเก็บรวบรวมข้อมูลดำ�เนินการ ดังนี้

1.	ขออนุญาตทำ�การวิจัยจากโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง โดยทำ�หนังสือขอความอนุเคราะห์ 

เก็บข้อมูลวิจัยจากภาควิชาการประเมินการวิจัย คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามคำ�แหง ถึงผู้อำ�นวยการ

โรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง เพื่อขออนุญาตกำ�หนดวันและเวลาในการนำ�เครื่องมือไปทำ�การวัด

2.	จัดเตรียมเครื่องมือวัดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนสังกัดสำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 4 ต่อจำ�นวนนักเรียนโรงเรียนที่ดำ�เนินการ 

เก็บข้อมูล โดยเครื่องมือทั้งสองแบบ คือ แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบและ

เทคโนโลยี)  และแบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ดำ�เนินเก็บข้อมูล

โดยครูผู้รับผิดชอบของโรงเรียน

3.	 เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง อธิบายให้นักเรียนในกลุ่มตัวอย่างเข้าใจ วัตถุประสงค์  

ขัน้ตอนการทำ�แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และแบบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสื่อสาร และประโยชน์ที่จะได้รับ รวมทั้งแนวปฏิบัติ ก่อนที่จะลงมือทำ� 

4.	นำ�ผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และผลการประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร มาตรวจให้คะแนน และนำ�ไปวิเคราะห์ข้อมูลหาคุณภาพในลำ�ดับถัดไป

การวิเคราะห์ข้อมูล

1.	ประเมินคุณภาพด้านความเชื่อมั่นและความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญในการวิเคราะห์

หาดัชนีความสอดคล้อง (IOC)

2.	 วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยหาค่าความยาก  (p)  ค่าอํานาจ 

จําแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น (r) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR-20

3.	วเิคราะหห์าคุณภาพของแบบประเมนิความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร  

โดยหาค่าความยาก  (p)  ค่าอํานาจจําแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น (r) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR-20

4.	การทดสอบค่าที (t test) แบบ Independent Sample

สรุปผลการวิจัย

1. ผลการเรียนรู้ในวิชาเทคโนโลยี พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีค่าเฉลี่ยเลขคณิต

เท่ากับ 11.39 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 37.97 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.57 คะแนน ความสามารถ 

ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด้านการเลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคม

ของนักเรียนมีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 48.88 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.59 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

8.29 คะแนน ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด้านทักษะกระบวนการทาง
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

เทคโนโลยีของนักเรียน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิตเท่ากับ 3.01 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 43 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 1.76 คะแนน

	 2.	ผลการเรียนรู้ในวิชาเทคโนโลยี (การออกแบบเทคโนโลยี) ประกอบด้วย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ แตกต่างกัน 

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

ด้านการเลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองและสังคมของนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–

คณิตศาสตร์และ แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ 

ท่ีระดับ .05  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี

ของนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ แตกต่างกัน

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

อภิปรายผลการวิจัย

	 1.	จากผลการวิจัยที่พบว่า นักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียน

คณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ มีผลการเรียนรู้ด้านความรู้แตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

โดยนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์น้ัน มีผลการเรียนรู้ด้านความรู้เฉล่ียสูงกว่า 2.29 คะแนน

แต่ภาพรวม คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งสองแผนการเรียนนั้นยังอยู่ในระดับที่ต่ํากว่าร้อยละ 50 ของ

คะแนนเต็ม ซึ่งเมื่อพิจารณาไปถึงข้อสอบในแต่ละข้อ พบว่า ข้อสอบข้อท่ีมีจำ�นวนนักเรียนตอบถูกน้อย

ที่สุดของทั้งสองแผนการเรียนเป็นข้อเดียวกันคือข้อท่ี 11 ซ่ึงเป็นเนื้อหาในเรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี

อาจมีสาเหตุเน่ืองมาจากนักเรียนต้องนำ�ความรู้เดิมท่ีตนมี มาทำ�การวิเคราะห์เพิ่มเติมเก่ียวกับผลกระทบ

ในด้านต่าง ๆ ซ่ึงมีทั้งด้านบวก และด้านลบ ด้วยตนเอง สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ Bloom (1956, 

อ้างถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2557, หน้า 237) ที่ระบุว่าในระดับการวิเคราะห์ผู้เรียนต้องใช้การคิดอย่างมี

วิจารณญาณ และการคิดที่ลึกซึ้งข้ึน ซึ่งหากนักเรียนไม่สามารถพิจารณาอย่างลึกซึ้งเพียงพอ ก็จะส่งผลให ้

ไม่สามารถวิเคราะห์ผลกระทบได้  และข้อสอบข้อท่ีมีจำ�นวนนักเรียนตอบถูกมากท่ีสุดของท้ังสองแผนการเรียน

แตกต่างกัน โดยแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์เป็นข้อท่ี 12 ซ่ึงเป็นเนื้อหาในเรื่องผลกระทบทาง

เทคโนโลยี ในการนำ�โครงการพระราชดำ�ริไปใช้ในการแก้ปัญหาดินเปรี้ยว อาจเป็นเพราะเป็นความรู้เดิม 

ที่นักเรียนเคยได้เรียนและทราบมาก่อนหน้า สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ Bloom (1956, อ้างถึงใน ทิศนา

แขมมณี, 2557, หน้า 237) ที่ระบุว่าในระดับการนำ�ไปใช้ ผู้เรียนต้องสามารถนำ�ข้อมูล ความรู้ ความเข้าใจ 

ที่เรียนรู้มาไปใช้ในการหาคำ�ตอบ  กับทำ�ให้สามารถตอบคำ�ถามได้ถูกต้องค่อนข้างมาก และแผนการเรียน

คณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ เป็นข้อที่ 4 ซึ่งเป็นเนื้อหาในเรื่อง ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อน อาจเป็นเพราะ

ในโจทย์เป็นระบบของรถจักรยานยนต์ที่นักเรียนได้พบเห็นได้จริงในชีวิตประจำ�วัน จึงสามารถมองภาพ และ

วิเคราะห์ระบบย่อยของเทคโนโลยีท่ีต้องการได้ ซ่ึงจากท่ีกล่าวมา ส่งผลให้ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ของนักเรียน
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

ท้ังสองแผนการเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ทิพวรรณ 

พลอยงาม (2554) ที่ได้ทำ�การศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้  

4MAT ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีผลการเรียนต่างกัน ซึ่งพบว่า นักเรียนแผนการเรียนแตกต่างกัน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แตกต่างกัน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากระดับสติปัญญาและความสามารถของตนเอง  

และพฤติกรรมระหว่างเรียนรายบุคคลที่แตกต่างกันไป

	 2.	จากผลการวิจัยที่พบว่า นักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียน 

คณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ มีคะแนนพฤติกรรม ด้านการเลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเอง 

ทีไ่มแ่ตกตา่งกนัอยา่งมนัียสำ�คัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 โดยจากการศกึษาผลการวจิยั พบวา่ ข้อคำ�ถามทีน่กัเรียน 

ทั้งสองแผนการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงที่สุด และตํ่าท่ีสุด 3 ลำ�ดับแรกนั้น เป็นข้อคำ�ถามข้อเดียวกัน 

นั่นแสดงให้เห็นว่านักเรียนสองแผนการเรียนท่ีอยู่ในช่วงอายุเดียวกันนั้น มีพฤติกรรมในการเลือก 

และใช้เทคโนโลยีที่ไม่แตกต่างกันสอดคล้องกับผลกาสำ�รวจของสำ�นักงานสถิติแห่งชาติในปี 2562 ที่พบว่า 

การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารของเยาวชน มกีารแสวงหาความรูด้ว้ยตนเอง พฒันาความสามารถ 

ในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเพิ่มมากขึ้นส่งผลให้เยาวชนมีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยี 

ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต (สำ�นักงานสถิติแห่งชาติ, 2562) และยังสอดคล้อง 

กับงานวิจัยของ Xiao J., Sun-Lin H. & Cheng H. (2019) ท่ีพบว่า นักเรียนทุกคนสามารถเข้าถึงส่ือการเรียนรู้

ทีจ่ำ�เปน็และมปีฏสิมัพนัธก์บัครแูละเพือ่นรว่มชัน้ทกุทีท่กุเวลา แสดงใหเ้หน็ถงึความสามารถในการเลอืกและ

ใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเองที่ไม่แตกต่างกันของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย

	 3.	จากผลการวิจัยที่พบว่า นักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์และ แผนการเรียน

คณติศาสตร์–ภาษาอังกฤษ มผีลการเรยีนรูด้้านทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยแีตกตา่งกนัอยา่งมนียัสำ�คญั

ทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดย นกัเรยีนแผนการเรยีนวทิยาศาสตร–์คณติศาสตรน์ัน้ มีผลการเรยีนรูด้า้นดา้นทกัษะ

กระบวนการทางเทคโนโลยีเฉลี่ยสูงกว่า 0.7 คะแนน  แต่ภาพรวม คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งสองแผน 

การเรียนน้ันยังอยู่ในระดับที่ต่ํากว่าร้อยละ 50 ของคะแนนเต็ม ซึ่งเมื่อพิจารณาไปถึงข้อสอบในแต่ละข้อ  

พบว่า ข้อสอบข้อที่มีจำ�นวนนักเรียนตอบถูกน้อยท่ีสุดของท้ังสองแผนการเรียนเป็นข้อเดียวกันคือข้อท่ี 7  

ซ่ึงเป็นข้ันตอนกระบวนการในการประเมินผลอาจเป็นเพราะเป็นทักษะข้ันสุดท้าย และจะต้องใช้การประมวลผล 

ของข้อมูลมากท่ีสุด อาจขาดการฝึกฝนจากตัวอย่างท่ีหลากหลายจากในห้องเรียน ทำ�ให้นักเรียนตอบถูกในข้อน้ี

น้อยที่สุด และข้อสอบข้อที่มีจำ�นวนนักเรียนตอบถูกมากที่สุดของทั้งสองแผนการเรียนเป็นข้อเดียวกันนั่น

คือข้อที่ 1 คือทักษะในการกำ�หนดปัญหาหรือความต้องการ อาจเป็นเพราะ เป็นทักษะขั้นพื้นฐานที่นักเรียน 

เคยไดเ้รยีนมากอ่นแลว้ในระดบัชัน้ทีผ่า่นมา และมกีารไดฝ้กึฝนการกำ�หนดปญัหาขัน้พืน้ฐานในรายวชิาอืน่ ๆ  

ที่มีลักษณะเช่นเดียวกัน  ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ Bruner (1966, อ้างถึงใน รสริน อะปะหัง, 2557, 

หน้า 81–82)  ที่กล่าวไว้ว่า “การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสังคมท่ีผู้เรียนจะต้องลงมือปฏิบัติ และสร้าง 

องค์ความรู้ด้วยตนเอง ทั้งนี้โดยมีพื้นฐานอยู่บนประสบการณ์หรือความรู้เดิม” จากท่ีกล่าวมานั้น ส่งผลให้ 
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ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) อยู่ในกลุ่มที่ 2 สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์

ผลการเรียนรู้ด้านทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีแตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง

สอดคล้องกับ พรพีระ สังข์กระแสร์ (2548) ที่พบว่า ผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนในแผนการเรียนที่เน้น

วิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนแผนการเรียนคณิตศาสตร์–ภาษาอังกฤษ เนื่องจาก

แผนการเรียนวิทยาศาสตร์–คณิตศาสตร์ จะมีพื้นฐานในทางด้านการคำ�นวณ วิทยาศาสตร์ และทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่มีความใกล้เคียงกับทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี ซ่ึงเม่ือได้มาเรียนวิชา

เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ที่เป็นส่วนหน่ึงของวิชาวิทยาศาสตร์ จึงมีผลการเรียนด้านทักษะ

กระบวนการทางเทคโนโลยีท่ีดีกว่า และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ บุหงา ชัยสุวรรณ และ พรพรรณ ประจักษ์เนตร 

ที่ระบุว่า วัยรุ่น ที่ศึกษาอยู่ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาเปิดรับสื่อใหม่ประเภทไลน์และเฟซบุ๊ก 

ผ่านสมาร์ทโฟน (Smartphone) มากที่สุด งานวิจัยให้ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายว่าภาครัฐที่เกี่ยวข้องจึงควรมี

กระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy) และความคล่องในสื่อ (Digital Fluency) เพื่อ

จะช่วยกระตุ้นให้กลุ่มเด็กและเยาวชนมีความสามารถท่ีจะกำ�หนดความรู้ทักษะและทัศนคติท่ีจำ�เป็นในการ 

ที่จะสามารถใช้อินเทอร์เน็ตได้อย่างปลอดภัย

ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย

	 จากผลการวจัิยพบวา่ ในด้านความรู้นักเรียนท้ังสองแผนการเรียนตอบผดิในข้อท่ี 11 ซ่ึงอยูใ่นเน้ือเรือ่ง 

ผลกระทบของเทคโนโลยี ซึ่งเป็นข้อคำ�ถามที่วัดระดับความรู้ในขั้นวิเคราะห์ ซึ่งนั่นหมายความว่านักเรียน 

ยังไม่สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของเทคโนโลยีทั้งด้านบวกและด้านลบที่ส่งผลต่อมนุษย์ สังคม เศรษฐกิจ  

และสิง่แวดล้อมไดดี้เทา่ทีค่วร ดังนัน้ครูผูส้อนจึงควรทำ�การเพิม่เตมิเนือ้หา ตวัอยา่ง หรอืแบบฝกึหดัใหน้กัเรียน

ได้ทำ�การฝึกวิเคราะห์มากขึ้น จะส่งผลให้ความรู้ของนักเรียนในวิชานี้เพิ่มขึ้นได้

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

	 1.	การวิจัยคร้ังต่อไปควรมีการศึกษาปัจจัยเชิงสาเหตุที่มีผลต่อผลการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี  

(การออกแบบและเทคโนโลยี) ของนักเรียน วิจัยหรือพัฒนาเทคนิควิธีการที่ช่วยกระตุ้นให้ผลการเรียนรู้ของ

นักเรียน เพื่อนำ�ไปสู่การพัฒนาและส่งเสริมผลการเรียนรู้อย่างเหมาะสมและครอบคลุมทุกด้าน

	 2.	ควรศึกษาความสัมพันธ์ของแผนการเรียนกับผลการเรียนรู้เรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (การออกแบบ

และเทคโนโลยี) ของนักเรียนด้วย
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